
專文名稱 Kahoot 之 Ghost Mode 模式 

撰寫者姓名 牟筱萍 

APP 名稱 Kahoot 

APP在市集平

台之連結網址 

http://appgo.ntpc.edu.tw/Apicontent.aspx?id=1734 

適用領域 適用各科 

適用年級 1 至 12 年級 

使用載具 平板、手機 

APP 介紹及 

特點說明 

(1) Kahoot-互動評量工具：可自訂評量題目，會提供立即回饋（包

含得分、排名、答對人數等。 

(2) Kahoot 之 Play Again Ghost Mode 模式，以相同的測驗，學生

第二次以 Ghost Mode 模式登入後，可看到自己第一次和第二

次測驗登入的兩個相同帳號，但第二次 Ghost Mode 模式所登

入的帳號，前方多了一個可愛 Ghost 的符號，藉此模式 Ghost 

Mode 再次進行相同測驗，可看到每題第一次和第二次答題的

歷程與分數，自己與自己競賽，檢視自己是否有進步。  

教學應用之步

驟及作法 

(1) 每課的課文故事以 pre-reading (閱讀前)、while-reading(閱讀

中)與 post-reading(閱讀後)的策略進行閱讀教學 

(2) 教師可利用標題、插圖，針對主旨大意(main idea)提問，引

導學生先個人、再小組(異質性分組合作學習)進行略讀

(skimming)全文。 

(3) pre-reading(閱讀前)的活動，其中之一以 Kahoot 進行故事內

容略讀的第一次評量 

(4) 當完成while-reading(閱讀中)的活動後，開始進入post-reading

閱讀後的活動，其中的活動之一，可再次使用 Kahoot 的 Play 

Again Ghost Mode 模式進行與第一次評量相同的題目 

 

登入 Kahoot 後，選擇 All results (之前所有評量的結果) 

 



 

選擇第一次評量題目的 Play again (Ghost Mode 模式) 

 

學生再次以相同帳號登入後，有 ghost 符號的表示第二次登

入的 Ghost Mode 模式，沒有 ghost 符號表示第一次評量時的

登入帳號 

(5) 使用 Kahoot 的 Ghost Mode 模式，再次進行相同評量，檢視

自己的進步，最後的 result 可下載，老師可針對容易答錯的

題目，再複習一次，以達到 



 

每題答完後，學生可看到第二次和第一次評量的分數進步。

鼓勵學生經由重複的練習，每次都能持續進步。 

 

教學應用上之

心得或省思 

(1) 學生 A 的回饋：每次上課我最喜歡的活動之一就是 Kahoot， 

有刺激的音樂又可再玩一次，出現可愛的鬼符號，最後的分數結

果，看到第二次有超越自己第一次分數，真的好高興。 

(2) 學生 B 的回饋：每次從登入 kahoot 時，看到自己或小組的 

號出現在螢幕上，就開始很興奮，這次又出現的可愛的鬼符號，

全班都超開心，我和我的同伴一起答題時，每答對一題我們超開

心，若答錯我的同伴也會給我打氣加油，說沒關係，我們繼續加

油，無論是個人賽或是兩人小組比賽，我都超喜歡。 

(3) 老師的省思：運用 Kahoot 使得閱讀教學上，又多了一項工具

來評量學生是否理解文本內容，而 Kahoot 的 Ghost Mode 模

式最大的優點就是經由反覆練習，能看到學生進步的歷程，

與需要再加強複習的地方，也藉由 Kahoot 使學生能期待每次

的閱讀教學，期待下一課要讀甚麼，充滿學習動機並主動參

與每次的課堂活動。 

 


